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Beutegegenstände Wald
W20 Eigenschaft Art Eignet sich für Effekt

1 farbig Blütenblatt Sämige Salbe Heilt W20/2

2 klein Blumenkelch Cremige Salbe Feuerresistenz (W20h)

3 gross Stängel Fettige Salbe Laufenwert verdoppelt sich

4 klebrig Blatt Grobes Puder Unterwasseratmung für 24h

5 stinkend Frucht Feines Puder Ini+5 für 12h

6 pelzig Beere Dickes Öl Schweben für 2W20 Sekunden

7 weich Pilz Dünnes Öl Gift (PW:10, abwehrlos)

8 zerbrechlich Farn Klebriges Öl Heilt Krankheit

9 leuchtend Gras Leckeren Saft Frostresistenz (W20h)

10 kratzend Wurzel Ekligen Saft Gegengift (nicht magisch)

11 schön Flechte Komischen Saft Magieresistenz für 1 Kampf

12 robust Moos Geriebene Salze Patzer für 24h ignorieren

13 feuchtigkeitsabsorbierend Schimmel Grobe Salze HÄ+3 für 24h

14 stachelig Larve Feine Salze Halluzination (VE-1, AU+3) für W20h

15 glitzernd Made Sämige Pomade Wahrnehmung +4 für 12h

16 rutschig Spinne Fettige Pomade Krallen an den Fäusten (WB+2, GA-2) für W20h

17 scharfkantig Eier Dunkle Pomade Insekten werden angezogen

18 quietschend Rebe Feines Rauchkraut bzw. Weihrauch Tierform (1-10 Marder, 11-18 Bär, 19-20 Adler)

19 bewegend Kräuter Stinkendes Rauchkraut bzw. Weihrauch Unsichtbarkeit

20 redebegabt Tierfund (Klaue/Geweih/Schuppe) Qualmendes Rauchkraut bzw. Weihrauch Spezialidee (z.B. Geschlechtertausch)
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