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KRILVOLD DER BAR

Volk: Mensch — Umbar
Klasse: Krieger
Volksfahigkeiten: Talentiert

Stufe: 1

KRILVOLD DER BAR

ALENIA OLARQRIS

Volk: Elf — Waldelfin

Klasse: Spéherin

Stufe: 1

Volksfahigkeiten: Nachtsicht, Unsterblich, Zielsicher

ALENIA OLARORIS

KOR: 5 AGI: 8 GEL: =7~

KOR: AGI: 7 GELI: 5
ST: 4 BE: 2 VE: 0]
HA: 3 GE: 1 AU: o

Bewaffnung Panzerung

Breitschwert ,,Gralk“ (WB+1, GA-2) Lederumhang (PA+0)

1x Wurfmesser (WB+0) Lederschienen (PA+1)
Lederstiefel (PA+0)

ST: o] BE: 2 VE: 2
HA: 2 GE: 4 AU: 0
Bewaffnung Panzerung

Kurzbogen (WB+1, Ini+1)
Jagdmesser (WB+1)

Blattfarbener Umhang (PA+0)

Talente: Brutaler Hieb I, Einstecker I, Jager I, Kdmpfer I,
WG: Religion — Varl I

Talente: Diener des Lichts I,Fieser Schuss I, Heimlichkeit I,
Instrument — Flote I, Wahrnehmung I

Beute: | Einfacher Kleidung, Feuerstein & Zunder,
Wasserschlauch, 2x Lynzblatt, 3x Fackel
1x Decke, 1x Rucksack, 1x Waffenpaste,
2x Tagesration ,Angelhaken und Schnur
Vermogen: 2 GM, 2 SM, 7 KM

Beute: | Einfacher Kleidung, Feuerstein & Zunder, Flote
Wasserschlauch, 5x Lynzblatt,

Schreibzeug (Federkiel, Tinte, 18xPergament),
1x Tagesration, 1x Decke, 1x Rucksack
Vermogen: 3 GM, 2 SM, o KM

GH: 3 GK: no EP: 76

GH: 1 GK: no EP: 49

VIKTOR MAGANTI

Volk: Mensch — Zasar
Klasse: Zauberer
Volksfahigkeiten: —Talentiert
Stufe: 1

VIKTOR MAGANTI

KOR: 6 AGL: 6 GEL: 8

NORAN ISENFEST

Volk: Zwerg — Bergzwerg

Klasse: Krieger

Volksfihigkeiten: Dunkelsicht, Langlebig, Zéh
Stufe: 1

NORAN ISENFEST

KOR: 8 AGI: 8 GEL: g4

ST: 0o BE: 0 VE: 3
HA: 2 GE: 4 AU:  1+1
Bewaffnung Panzerung

Kampfstab (WB+1, ZZ+1) Robe (runenbestickt, AU+1)

OICEckoto

Feuerstrahl (ZB+2, PW: 14)

Bewaffnung Panzerung

Hammer (WB+2, GA-2) Helm (PA+1, Ini-1)

Metallschild (PA+1, L-0.5)

Talente: Blocker I, Parade I, Waffenkenner: Himmer I,
WG: Hohlenkunde I

Talente: Ausweichen I, Bildung I, Feuermagier I, Gliickspilz I,
Heimlichkeit I

Beute: | Einfacher Kleidung, Pumphose, Turban,

Feuerstein & Zunder, Wasserschlauch, 2x Lynzblatt,
Sitzteppich, 100x Tee, 1x Decke, 1x Tragetasche
Vermogen: 1 GM, 5 SM, o0 KM

Beute: | Einfacher Kleidung, Feuerstein & Zunder, Metkrug,
Wasserschlauch, 2x Waffenpaste, 2x Lynzblatt,

1x Decke, 1x Rucksack

Vermogen: 2 GM, o SM, o KM

GH: 4 GK: no EP: 77

GH: 1 GK: no EP: 54




