VERFOLGUNGSJAGD-2-60

VERFOLGUNGSJAGDKARTEN
FUR DUNGEQONSLAYERS

YON AGONIRA

WUSTE = WUSTE BERITTEN

VERFOLGUNGSJAGD-2-60

VERFOLGUNGSJAGDKARTEN

ERWEITERUNE WUSTE

Diese Erweiterung ergianzt die Verfolgungsjagd-
karten aus dem DS-Community-Adventskalender
2017 — passend zur Slay! 04 Heil & sandig — um
zwanzig Hinderniskarten fiir Wiistenregionen. Die
Hindernisse sind z.T. auf berittene Verfolgungs-
jagden ausgelegt. Die sonstigen Regeln sind den
urspriinglichen Karten zu entnehmen:

http://dungeonslayers.net/download/kalender2017/
231217Agonira_Sarah_ Martin_DS_ Verfolgungsjagd
karten.zip Rauf auf die Kamele und gute Jagd!
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VERFOLGUNGSJAGD-2-60

VERFOLGUNGSJAGDKARTEN

BERITTENE VERFOLGUNGSJAEDEN

Die mit einem kleinen Kamel gekennzeichneten Hin-
derniskarten eignen sich z.T. ausschlieBlich fiir be-
rittene Verfolgungsjagden (bspw. stolperndes Reit-
tier). Der Verfolgungswurf berechnet sich bei be-
rittenen Verfolgungsjagden wie folgt:

Probe auf 2x Laufenwert des Reittiers
+ 2x Reiten + Schnelle Reflexe

VERFOLGUNGSJAGD-2-60

VERFOLGUNGSJAGDKARTEN

Diese Spielhilfe wird als Fanwerk fiir Dungeonslayers
und unter CC BY-NC-SA 3.0-Lizenz veroffentlicht.
Dungeonslayers ist © Christian Kennig und wird unter
CC BY-NC-SA 3.0-Lizenz verwendet.

Das Grundgeriist der Regeln wurde im Rahmen der
Slay! 02 (S. 13) von Ozz, Antariuk und Spharenwanderer
unter CC BY-NC-SA 3.0-Lizenz veroffentlicht.

Text und Layout: Agonira. Lektorat: ([ J0HHEER
Blakharaz. Kartenriicken: akulex. . ANWEH“

A _xli. J .
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VERFOLGUNGSJAGD-2-G0

VERFOLGUNGSJAGDKARTEN
WUSTE

VERFOLGUNESJAED-2-60 WUSTE

TREIBSAND

BEFREIEN UND WEITER (AGI+BE-2), SONST 1 ERSCHOPFUNE
AKROBAT (+2)

SIGHEREN WEG FINDEN (GEI-VE BIZN. 8)
WANRNENMUNE (+2), JAGER (+1)

ELFISCHE LEICHTFUSSIGKEIT
LEIGHTFUSSIE

DA SETZ" ICH KEINEN FUSS DRAUF!
TAUBER SCNWEBEN (Z8+0) ODER SCHWEBENTRANK ODER SCNWEBENAMULETT
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VERFOLGUNESJAED-2-60 WUSTE

LEIGHTER SANDSTURM

AUGEN SCHUTZEN (AGI+GE)
GEEIGNETE KOPFREDECKUN (+4)

MITTEN DURGH (KOR+HA), SONST 1 ERSCHOPFUNE
EINSTECKER (1)

DECKUNG SUCHEN (GEI+VE BZN. 8)
WANRNEHMUNE +2)

NUR EIN LEICHTER SANDWIND, DAS HORT GLEICH WIEDER AUF
TALENT WG: WETTERKUNDE

VERFOLGUNESJAED-2-60 WUSTE

VERSPIELTES LUFTELEMENTAR

SANDGESCHOSSE AUSHALTEN (KOR+HR) & 1 ERSGHOPFUNG
EINSTECKER (1)

KLEINEN STEIN ZUM SPIELEN WERFEN (RGI+ST)
SCHUTEE (+1)

MIT BLITZZAUBER ERFREUEN
BELIEBIGER ZAUBER MIT BLITZEFFEKT

AGHTUNG, TIEFFLIEGER!
TALENT AUSWEIGHEN
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VERFOLGUNESJAED-2-60 WUSTE

SANDGOBLINFALLE

AUS DEM NETZ WINDEN UND WEITER (AGI+BE)
AKROBAT (+2)

FALLE ENTSGHARFEN (BEI+BE) -
DIEBESKUNST +2

BLITZSGHNELL BEISEITE SPRINGEN
TALENT SGHNELLE REFLEXE

WELGHE FALLE?!
LEIGHTFUSSIE

VERFOLGUNESJAED-2-60 WUSTE

SHELETTHANDE AUS DEM BODEN

EINFAGH DUCHRENNEN (KOR-HA) 1 ERSGHOPFUNG
EINSTECKER (1)

VORSICHTIC DURGHQUEREN (AGI+BE), SONST 1 ERSCHOPFUNE
EINLICHKET (+2), LEIGHTFUSSIE (+2)

SICHEREN WEG FINDEN (GEI+VE-2 BI. 8)
WAHRNEHMUNG (+2)

DA SETZ" ICH KEINEN FUSS DRAUF!
TAUBER SCNWEBEN (Z8+0) ODER SCHWEBENTRANK ODER SCNWEBENAMULETT
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VERFOLGUNESJAED-2-60 WUSTE

VERSANDETE RUINE

ABKURTUNG BENERKEN (GEI-VE BIW. 8)
WAHRNEHMUNG (+2)

UNGESTURTTE SAULE UBERWINDEN (RGI+BE)
AKRDBAT (+2), ELF ()

UBER SCHMALE MAUER BALANCIEREN (RGI+GE-2)
AKROBAT (+2), KLETTERASS (=2

EIN KINDERSPIEL!
TAUBER BALANCIEREN (28-2
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VERFOLGUNESJAED-2-60 WUSTE

ANGRIFFSLUSTIGE SGHLANGE

GIFT TROTZEN (KOR+HA), SONST 1 ERSCHOPFUNE
EINSTECKER (1), TNERG (+2), AN (+1)

GAAAANT LANGSAM BENEGEN (AGI+BE)
EINLICHKET (+2), LEIGHTFUSSIE (+2)

AGH, DIE IST DOCH GAR NIGHT GIFTIG!
TALENT TIERMEISTER ODER WE: TIERKUNDE

LIEBE SCHLANGE, BRAVE SCHLANGE! -
TAUBER TIERE BESANFTIGEN (Z6-5)
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VERFOLGUNESJAED-2-60 WUSTE

EIGENE SPUREN IM SAND?

AUFKOMMENDE ANGST UBERWINDEN (GEI+HA)
EINSTECKER (+1)

UBERBLICK BEHALTEN (GEI+VE BZW. B)
WANRREHNUNG -2

PROBIEREN GEHT UBER STUDIEREN!
TALENT CLUCKSPILZ

DAS SIND NIE UND NIMMER MEINE FUSSSPUREN!
SPEZIELLE FUSSFORM OHNE STIEFEL (NUFE, TATZEN, KLAUEN, ETC.
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VERFOLGUNESJAED-2-60 WUSTE

LEBENSSOG DER MUMIENFURSTEN

SOB WIDERSTENEN (GEI-HR), SONST 1 ERSCHOPFUNG
EINSTECKER (1)

DAVONRENNEN (AGHBE), SONST 1 ERSCHOPFUNE
10N MUSS WES! (+1), FLINK (<1

NEIL DEN MUMIENFURSTEN!
TALENT WE: RELIGION - SCHWARZE PYRAMIDE

ICH BIN AUF HEILIGER MISSION!
TALENT DIENER DES LICHTS
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VERFOLGUNGSJAGD-2-60 WUSTE

UBERFULLTE DASE

GESCHICKT AUSWEICHEN (RGI+GE), SONST 1 ERSCHOPFUNG
KANN IGH NAL VORBEF? (+1), AKROBAT (+2)

UBERBLICK BENALTEN (GEIVE BZW. B)
WAHRNENNUNE (+2), KLEIN (-2

DHNE RUCHSICHT AUF VERLUSTE (KDR:ST) <=
BRUTALER HIEB (+1), VERNIGHTENDER SCHLAG 1), RUNDUMSCHLAE (1)

ICH LASS" MICH NIT DER MENGE TREIBEN!
TALENT WG: MENSCHENKENNTNIS
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VERFOLGUNGSJAGD-2-G0

VERFOLGUNGSJAGDKARTEN
WUSTE - BERITTEN

VERFOLGUNESJAED-2-60 WUSTE ‘ﬁ

RAKTEENHAIN

EINFACH DURGHREITEN (AGI+BE ODER AU) & 1 ERSCHOPFUNG
EINSTEGKER (1), REITEN (+2), TIERNEISTER (+3)

SIGHEREN PFAD FINDEN (GEI+VE+2 BZW. 8), SONST 1 ERSCH.
WAHRNEHMUNG (+2)

EIN WALD VOLLER DORNEN? NIGHT MIT MIR!
TAUBER SCHUTZSCHILD (Z6+0) ODER SCHUTZYRANK

DAS SIND SAGUAMBREN! MAGHT BITTE MAL PLATZ! -=:
TALENT WE: MAGISCHE WESEN ODER WE: KRAUTERKUNDE
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VERFOLGUNESJAED-2-60 WUSTE ﬁ

GIFTIGE SHORPIONE

UMWEG FINDEN (GEI+VE-2 BIW. 8)
WAHRNEHMUNG (+2)

STAMPEDE! (AGI+BE), SONST 1 ERSGHOPFUNE
REITEN (+2)

AGH WAS, DEREN CIFT IST DOGH UNGEFAHRLICH!
TALENT WG: TIERUNDE

SGHLENHER NAGH LINKS!
TALENT RUSEICHEN
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VERFOLGUNESJAED-2-60 WUSTE ‘ﬁ

FATA MORGANA

MAGIE SPUREN (GEI-AU)
NUR ZAUBERWIRKER, IDENTIFIZIERER (+2) (BRUDER CRIMMS TALENTPAKET 1)

VERSUCHUNG WIDERSTEHEN (BEI-HA)
EINSTECKER (+1)

NUR EINE HARMLOSE LUFTSPIEGELUNG...
TALENT WE: WETTERKUNDE

DORT BERUHRT DIE FEUEREBENE UNSERE EXISTENZEBENE!
TALENT WG: EBENENWISSEN

20

09.11.2019

10



VERFOLGUNESJAED-2-60 WUSTE ﬁ

AGGRESSIVE GEIER

REITTIER ANSPORNEN UM WEGZURENNEN (RGI+BE ODER AU)
REITEN (+2)

VOGEL VERSCHEUCHEN (GEI-AU)
BRUTALER HIEB (+1), VERNICHTENDER SCHLAG (<1

FUTTERUNGSZEIT! =<
TALENT TIERMEISTER ODER WE: TIERKUNDE & TX TAGESRATION NAHRUNG

AGHTUNG, TIEFFLIEGER!
TALENT AUSWEICHEN
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VERFOLGUNGSJAGD-2-60 WIISTE ‘ﬁ

HORDE WUSTENLAUFER

NIEDER MIT DEN MUMIENFURSTEN! (GEI-AU)
SCHLITZONR (+3)

MIT DER HORDE TREIBEN LASSEN (AGI+BE ODER AU)
REITEN (+2)

HALLO FREUNDE!
HALBLING

IHR MOGT MICH DOCH...!
TAUBER FREUND (ZE-4)
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VERFOLGUNESJAED-2-60 WUSTE

SENGENDE HITZE

HITZE WIDERSTEHEN (KDR+HA), SONST 1 ERSCHOPFUNG
EINSTECKER (<1

HEKTISCH LUFT ZUFAGHERN (AGI+BE)
ARRDBAT -2

WELGHE HITZE?
TALENT ELENENTEN TROTZEN

ICH HAB" EINEN KUHLSCHRANK DABEL...

%

TALENT SCHUTZ VOR ELEMENTEN (SELBST ODER FREUND BEMASS TALENTTEXT)
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VERFOLGUNESJAED-2-60 WUSTE

TRUPP SKLAVENJAGER

VERBERGEN (RGH:BE)
HEIMLICHKEIT (+2), LEICHTFUSSIG (+2)

ABLENKEN (GEI-AU)
DIEBESKUNST (+2), SCHLITZONR (+3)

HEIL DEN MUMIENFURSTEN!
TALENT WE: RELIGION - SCHWARIE PYRANIDE

ICH BIN AUF UNHEILIGER MISSION!
TALENT DIENER DER DUNKELHEIT

*
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VERFOLGUNESJAED-2-60 WUSTE ﬁ

STOLPERNDES REITTIER

IM SATTEL HALTEN (AGH+ST)
AKROBAT (+2)

HINFALLEN, AUFSTEHEN, WEITER GENT'S (KOR+HR) & 1 ERSCH.
EINSTECKER (1)

NEIN< EDLES ROSS WURDE NIENALS STOLPERN!
REITTIER SCNINNERROSS, EINNORN ODER PALADIN-SCHLACHTROSS

HUI, DAS WAR KNAPP = NOGH MAL ALLES GUT GEGANGEN!
TALENT CLUCKSPILZ
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_ JERFOLGUNGSJAGD-2-60 WuSTE ‘ﬁ

ERMUDETES RENTIER

REITIER ANSPORNEN (AGI+BE ODER AU)
REITEN (+2)

TRICK MIT DER MOHRE ANWENDEN (GEI+VE)
BILDUNG (+2), WE: TIERKUNDE (+3) 6 1 TAGESRATION NAHRUNG

ICH HALTE MEIN REITTIER UNTER KONTROLLE!
TALENT TIERNEISTER

'HEIN< EDLES ROSS WURDE NIEMALS SCHLAPP MACHEN!
REITTIER SCNINNERROSS, EINNORN ODER PALADIN-SCHLACHTROSS
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VERFOLGUNESJAED-2-60 WUSTE ﬁ

BOCKENDES REITTIER

IM SATTEL HALTEN (AGH+ST)
AKROBAT (+2)

HINFALLEN, AUFSTEHEN, WEITER GENT'S (KOR+HR) & 1 ERSCH.
EINSTECKER (1)

ICH HALTE MEIN REITTIER UNTER KONTROLLE!
TALENT TIERMEISTER

RUHIG BRAUNER!
TAUBER TIERE BESRNFTIZEN (Z-T1
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