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Diese Erweiterung ergänzt die Verfolgungsjagd-
karten aus dem DS-Community-Adventskalender
2017 – passend zur Slay! 04 Heiß & sandig – um
zwanzig Hinderniskarten für Wüstenregionen. Die
Hindernisse sind z.T. auf berittene Verfolgungs-
jagden ausgelegt. Die sonstigen Regeln sind den
ursprünglichen Karten zu entnehmen:
http://dungeonslayers.net/download/kalender2017/
231217Agonira_Sarah_Martin_DS_Verfolgungsjagd
karten.zip Rauf auf die Kamele und gute Jagd!
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Die mit einem kleinen Kamel gekennzeichneten Hin-
derniskarten eignen sich z.T. ausschließlich für be-
rittene Verfolgungsjagden (bspw. stolperndes Reit-
tier). Der Verfolgungswurf berechnet sich bei be-
rittenen Verfolgungsjagden wie folgt:

Probe auf 2x Laufenwert des Reittiers 
+ 2x Reiten + Schnelle Reflexe

Diese Spielhilfe wird als Fanwerk für Dungeonslayers
und unter CC BY-NC-SA 3.0-Lizenz veröffentlicht.
Dungeonslayers ist © Christian Kennig und wird unter
CC BY-NC-SA 3.0-Lizenz verwendet.
Das Grundgerüst der Regeln wurde im Rahmen der
Slay! 02 (S. 13) von Ozz, Antariuk und Sphärenwanderer
unter CC BY-NC-SA 3.0-Lizenz veröffentlicht.

Text und Layout: Agonira. Lektorat:
Blakharaz. Kartenrücken: akulex.

3

4



09.11.2019

3

5

6



09.11.2019

4

7

8



09.11.2019

5

9

10



09.11.2019

6

11

12



09.11.2019

7

13

14



09.11.2019

8

15

16



09.11.2019

9

17

18



09.11.2019

10

19

20



09.11.2019

11

21

22



09.11.2019

12

23

24



09.11.2019

13

25

26



09.11.2019

14

27

28


