VERFOLGUNGSJAGD-2-60

VERFOLGUNGSJAGDKARTEN
FUR DUNGEQONSLAYERS

VO AGONIRA
WEIHNAGHTSSPECIAL FUR

STADT = WALD - DUNGEON

VERFOLGUNGSJAGD-2-60

VERFOLGUNGSJAGDKARTEN

WEIHNAGHTSSPECIAL FUR STADT = WALD = DUNGEON

Dieses Weihnachtsspecial erganzt die Verfolgungs-
jagdkarten fiir Stadt, Wald und Dungeon aus dem
DS-Community-Adventskalender 2017 um je zehn
Hinderniskarten fiir winterliche Weihnachtsstim-
mung. Die Regeln sind den urspriinglichen Karten zu
entnehmen: http://dungeonslayers.net/download/
kalender2017/231217Agonira_Sarah_ Martin_ DS
Verfolgungsjagdkarten.zip

In dem Sinne: Frohe Geschenkejagd und slayliche
Weihnachten!
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VERFOLGUNGSJAGDKARTEN

Diese Spielhilfe wird als Fanwerk fiir Dungeonslayers
und unter CC BY-NC-SA 3.0-Lizenz veroffentlicht.
Dungeonslayers ist © Christian Kennig und wird unter
CC BY-NC-SA 3.0-Lizenz verwendet.

Das Grundgeriist der Regeln wurde im Rahmen der
Slay! 02 (S. 13) von Ozz, Antariuk und Sphiarenwanderer
unter CC BY-NC-SA 3.0-Lizenz veroffentlicht.

Text und Layout: Agonira. Lektorat: || JiMHIIHNER
Blakharaz. Kartenriicken: akulex. F “

ANWER
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VERFOLGUNGSJAGD-2-G0

VERFOLGUNGSJAGDKARTEN
WEIHNAGHTSSTADT

VERFOLGUNGSJAGD-2-60 WEIHNAGHTSSTADT

VOLLER WEIHNAGHTSMARKT

WEG BAHNEN (KOR+ST), SONST 1 ERSCHOPFUNG
HANN 1CH NAL VORBEL? (+1)

UBERBLICK BEMALTEN (GEI-VE BZW. 8]
WAHRNEHMUNG (+2), KLEIN (2)

DA LIEGT JA GELD AUF DER STRASSE!
TALENT WG: FALSCHSPIEL & 5SN

PROBIERT MAL DIE ENTENBRATWURST DA DRUBEN = WAHNSINN!
TALENT WG: KOCHEN
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VERFOLGUNGSJAGD-2-60 WEIHNAGHTSSTADT

DAGHLAWINE

DAS BISSCHEN SGHNEE... (KOR+HR) & 1 ERSGHOPFUNE

EINSTECKER (+1)

WEGSPRINGEN (AEI+BE), SONST 1 ERSCHOPFUNG
AKROBAT +2), ELF (+1), IGH MUSS WEE! (-1

BLITZSGHNELL AUSWEIGHEN
TALENT SCHNELLE REFLEXE

DAS WAR KNAPP!
TALENT GLUGKSPILE

VERFOLGUNGSJAGD-2-60 WEIHNAGHTSSTADT

DRUBER KLETTERN (REI+ST)
AKROBAT 2, KLETTERRSS (+2)

DURCHZWANGEN (AGH+BE), SONST 1 ERSCHOPFUNE
ARROBAT (+2), DIEBESKUNST (=2, KLEIN (2

HENNT IHR DEN DONINQEFFEKT? ===
TALENT WE: NATHEMATIK ODER WG: GEOMETRIE

WEG DANIT! ==
TAUBER TELEKINESE (Z8 -0100 / 5X STUFEN
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VERFOLGUNGSJAGD-2-60 WEIHNAGHTSSTADT

UMSTURZENDER WEINNAGHTSBAUM

WEGSPRINGEN (ACI+BE), SONST 1 ERSCHOPFUNG
AKROBAT (+2), ELF (+1), IGH MUSS WEE! (]

SCHUTZENDE STELLE FINDEN (GEI-VE BZW. B), SONST 1 ERSCH.

WAHRNEHMUNG (+2), KLEIN (+2)

BAUM FALLT!
TALENT SGHNELLE REFLEXE

DAS WAR KNAPP!
TALENT GLUGKSPILE

VERFOLGUNGSJAED-2-G0 WEIHNAGHTSSTADT

TIEF HANGENDE GIRLANDE

ENTLANGHANGELN (AGH+ST)
AKROBAT 2, KLETTERRSS (+2)

DURCHWUHLEN (KDR-BE)
ARROBAT (+2), KLEIN £

LINEO!
TALENT RUSWEICHEN

EIN KINDERSPIEL!
TAUBER BALANCIEREN (Z8-2
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VERFOLGUNGSJAGD-2-60 WEIHNAGHTSSTADT

GLATTEIS

SCHRITT FUR SCHRITT (AGIBE)
AKROBAT +2), LEIGHTFUSSIE (=2

OHNE DREHWURM DRUBERSCHLITTERN (GEI+HA), SONST 1 ERSCH.

EINSTECKER (+1)

EIN KINDERSPIEL!
TAUBER BALANGIEREN (28-2)

DR SETT" ICH KEINEN FUSS DRRUF!
TAUBER SCWEBEN (Z8+0) ODER SCHWEBENTRANK ODER SCNWEBENAMULETT

VERFOLGUNGSJAGD-2-60 WEIHNAGHTSSTADT

POBELNDE BLUHWEINSAUFER

VERBERGEN (RGH:BE)
HEIMLICHKEIT (+2), LEICHTFUSSIG (+2)

AUTORITAT VORTAUSCHEN (GEI-AU), SONST 1 ERSCHOPFUNG
SCHLITZONR (3, VOLKSFREND (21, KLEIN 1), KRIECER (+2)

HR MOGT MICH DOCH...!
TAUBER FREUND (Z6-U)

ICH BIN DANN MAL WE...
TAUBER UNSICHTEARKEIT (ZB+0) ODER UNSICHTBARKEITSRING/-TRANK
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VERFOLGUNGSJAGD-2-60 WEIHNAGHTSSTADT

MANNSHOHE SGHNEENALDE

HOCHRLETTERN (AGI+ST)
AKROBAT (+2), KLETTERASS 2

UMWEG FINDEN (GEI+VE BZN. 6)
WAHRNEHMUN )

AN DIESEN STELLEN IST DER SGHNEE AUSREIGHEND VERDIGHTET!
TALENT WG: NATURKUNDE

ICH KANN HLETTERN WIE EINE SPINNE!
KLETTERTRANK

VERFOLGUNGSJAGD-2-60 WEIHNAGHTSSTADT

HERABSTURZENDE EISZAPFEN

WEGSPRINGEN (AGI+BE), SONST 1 ERSCHOPFUNG
AKROBAT +2), ELF (1), IGH MUSS WEE! (1)

DIE PAAR ZAHNSTOGHER... (KOR+NR) & 1 ERSCHOPFUNG
EINSTECKER (1)

BLITZSGHNELL AUSWEIGHEN
TALENT SCHNELLE REFLEXE

DAS WAR KNAPP!
TALENT GLUCKSPILZ
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VERFOLGUNGSJAGD-2-60 WEIHNAGHTSSTADT

STRASSENSGHNEEBALLSGHLAGHT

EINFACH DUCHRENNEN (KOR=HA) & 1 ERSCHOPFUNG
EINSTECKER (+1)

DRUNTER DURGHDUGHEN (AGI+BE)
AKROBAT (+2), HEIMLIGHKEIT (+2), KLEIN (-2

DEGKUNG SUGHEN
TALENT IN DEGKUNE

PARLEY!
TALENT WE: SEEFAHRT
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VERFOLGUNGSJAGD-2-G0

VERFOLGUNGSJAGDKARTEN
WEIHNAGHTSWALD

VERFOLGUNGSJAGD-2-60 WEIHNAGHTSWALD

ASENDE RENTIERHERDE

WEG BAHNEN (KOR+ST), SONST 1 ERSCHOPFUNG
HANN 1CH NAL VORBEL? (+1)

UBERBLICK BEMALTEN (GEI-VE BZW. 8]
WAHRNEHMUNG (+2), KLEIN (2)

MOHREN FUR ALLE! ==
TALENT TIERMEISTER ODER WE: TIERKUNDE & 2K TAGESRATION NANRUNG

DA IST EINS MIT EINER ROTEN NASE! - HALLO RUDOLPH!
TALENT WG: SAEEN UND LEGENDEN
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VERFOLGUNGSJAED-2-60 WEIHNAGHTSWALD

BESONDERS TIEFER SGHNEE

YORSICHTIC DURCHOUEREN (AGI+BE)
HEINLIGHKEIT (+2)

SIGNEREN WEG FINDEN (GEI-VE BI. 8)
WAHRNENNUNE (+2), JAGER (<1

ELFISCHE LEICHTFUSSIGKEIT
LEIGHTFUSSIE

DA SETT" ICH KEINEN FUSS DRAUF!
TAUBER SCNWEBEN (Z8+0) ODER SCHWEBENTRANK ODER SCNWEBENAMULETT

VERFOLGUNGSJAGD-2-60 WEIHNAGHTSWALD

TUGEFRORENER SEE

SCHRITT FUR SCHRITT (ACH-BE)
AKROBAT (+2), LEICHTFSSIE (-2

DHNE DREHWURM DRUBERSCHLITTERN (GEI+HA), SONST 1 ERSCH.
EINSTECKER (+1)

EIN KINDERSPIEL!
TAUBER BALANCIEREN (ZE-2

DA SETZ" ICH KEINEN FUSS DRAUF!
TAUBER SCNWEBEN (Z8+0) ODER SCHWEBENTRANK ODER SCNWEBENAMULETT

14.10.2018
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VERFOLGUNGSJAED-2-60 WEIHNAGHTSWALD

HUNGRIGER SCHNEEBAR

YORBEISCHLEICHEN (AGI+BE)
EINLICHKET (+2), LEIGHTFUSSIE (+2)

TIER BERUMIGEN (GEL-AU-U)

FUTTERUNBSIEIT! =

TALENT TIERMEISTER ODER WE: TIERKUNDE & 2X TAGESRATION NAHRUNG

BRAVER TEDDY! -
TAUBER TIERE BESANFTIGEN (Z8-13)

VERFOLGUNESJAED-2-G0 WETHNAGHTSWALD

RRAHENSGHWARM

DAVONRENNEN (RGI+BE), SONST 1 ERSCHOPFUNG
IGH MUSS WEE! (<1, FLINK (1)

VOGELFUTTER FINDEN (BEI+VE BIW. B) ===
WAHRNEHMUNG (+2)

DIE TUN DOGH NIGHTS!
TALENT WE: TIERKUNDE

AGHTUNG, TIEFFLIEGER!
TALENT AUSWEIGHEN

14.10.2018
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VERFOLGUNESJAED-2-G0 WEIHNAGHTSWALD

RLIRRENDE HALTE

KALTE TROTZEN (KOR+HA), SONST 1 ERSCHOPFUNE
EINSTECKER (), INERE 1-2), CNOM (1)

SCHNELL WEITER (RGI+BE), SONST 1 ERSCHOPFUNE
1GH MUSS WEE! (1), FLINK (+1)

MIT FEUERZAUBER AUFWARMEN
TAUBER FEUERSTRANL (Z6+1) ODER FEUERLANEE (28+2)

KALTE FUSSE? IGH NIGHT!
TALENT SGHUTZ YR ELENENTEN

VERFOLGUNGSJAGD-2-60 WEIHNAGHTSWALD

GRUBE UNTERM SGHNEE

WIEDER HOGHHLETTERN UND WEITER (RGI+ST)
AKROBAT 2, KLETTERRSS (+2)

RECHTZEITIG BEMERKEN (GEI+VE BZW. 8)
WAHRNEHMUNG (+2)

HUGH, WO KOMMT DAS LOGH DENN PLOTZLICH HER?!
TALENT SGHNELLE REFLEXE

ELFISCHE LEICHTFUSSIGKEIT
LEIGHTFUSSIE
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VERFOLGUNGSJAED-2-60 WEIHNAGHTSWALD

LANINENGEFAHRDETER HANG

OHNE RUGKSICHT AUF VERLUSTE (KOR+HR) & 1 ERSCHOPFUNG
EINSTECKER (+1)

SIGNEREN WEG FINDEN (GEI-VE BI. 8)
WAHRNEHMUNG =2

EIN KINDERSPIEL!
TAUBER BALANGIEREN (28-2)

DA SETT" ICH KEINEN FUSS DRAUF!
TAUBER SCNWEBEN (Z8+0) ODER SCHWEBENTRANK ODER SCNWEBENAMULETT

VERFOLGUNGSJAGD-2-60 WEIHNAGHTSWALD

WEIHNAGHTSSGHLITTEN VON LINKS

BEISEITE SPRINGEN (AGI+BE), SONST 1 ERSCHOPFUNG
AKROBAT (+2), ELF (1)

KONFRONTATIONSKURS (KDR+HA) & 1 ERSCHOPFUNG -+
EINSTECKER (1), IWERE (1), RASERE] (+1)

GRUSS DICH, ZANTALUS!
TALENT WE: SAEEN UND LEGENDEN

PUH, DAS WAR KNAPP!
TALENT SGHNELLE REFLEXE

14.10.2018

13



VERFOLGUNGSJAED-2-60 WEIHNAGHTSWALD

DIGHTER ZUGKERSTANGENHAIN

SCHRITT FUR SCHRITT (AGIBE)
AKROBAT +2), LEIGHTFUSSIE (=2

ILLUSIONSMAEIE SPUREN (GEI+AU)
NUR TAUBERWIRKER, IDENTIFIZIERER 2) (BRUDER CRIMMS TALENTPAKET 1)

BLINDLINGS DURGHSCHLAGEN (KDR:ST) ==
BRUTALER HIEB (+1), VERNIGHTENDER SCHLAG (1), RUNDUMSCHLAE (1)

DAS IST NUR EINE UNGEFAHRLICHE WINTERANOMALIE...
TALENT WG: THEQRETISCHE NAGIE

14.10.2018
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VERFOLGUNGSJAGD-2-G0

VERFOLGUNGSJAGDKARTEN
WEIHNAGHTSDUNGEON

VERFOLGUNGSJAGD-2-60 WEIHNAGHTSDUNGEON

TUGKERSTANGENSPEERFALLE

DRUNTER DURGHDUGKEN (AGI+BE)
AKROBAT (=21, NEIMLIGHREIT (+2), KLEIN ()

FALLE ENTSGHARFEN (BEI+BE) ==
DIEBESKUNST -2

BLITZSGHNELL BEISEITE SPRINGEN
TALENT SHNELLE REFLEXE

WELGHE FALLE?!
LEIGHTFUSSIE

14.10.2018
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VERFOLGUNGSJAGD-2-60 WEIHNACHTSDUNGEON

UMGESTURZTER GESCHENKEBERG

BOGKSPRUNG (AGI+ST)
AKROBAT 2, ELF (1)

DRUBER BALANGIEREN (AGI+CE)
AKROBAT (+2), KLETTERASS (+2)

WEG DAMIT! =
TAUBER TELEKINESE (28 -(100 / 5X STUFEN

EIN KINDERSPIEL!
TAUBER BALANGIEREN

VERFOLGUNGSJAGD-2-60 WEIHNAGHTSDUNGEON

BOBLINWEIHNAGHTSBACKERE!

AN BACKERN VORBEISCHLANGELN (AGI+BE)
EIMLIGHKEIT (+2), LEIGHTFUSSIE (+2), KLEIN (+2)

PLATZCHENVERSUGHUNG WIDERSTENEN (GEI-HA)
EINSTECKER (+1)

UBER MEHLIGE ARBEITSFLAGHE SCHLITTERN (AGI-GE)
AKROBAT (+2)

OH, DA FEHLT ABER NOGH ETWAS ZIMT!
TALENT WE: KOGHHUNST

14.10.2018
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VERFOLGUNGSJAGD-2-60 WEIHNACHTSDUNGEON

UBUNGSSTUNDE DES GOBLINGHORS

KRAGH WIDERSTEHEN (GEI-HA), SONST 1 ERSCH.
EINSTEGKER (1), ELF (-2)

OHREN ZUNALTEN (RGI+GE)
SCHNELLE REFLEXE (+1

MUSIKALISCHE UNTERSTUTZUNG GEBEN -+
TALENT INSTRUMENT

PIANISSIMO POSSIBILE! LEISER! =
TAUBER VERSETETE STINME (28-3) ODER SCHWEIE (-2

VERFOLGUNGSJAGD-2-60 WEIHNAGHTSDUNGEON

SGHNINGENDER RIESENZIMTSTERN

BEHERZT HINDURGHSPRINGEN (AGI+BE)
AKROBAT (=21, ELF (+1

FALLE ENTSGHARFEN (BEI+BE) 2
DIEBESKUNST -2

MITTEN DURGHMAMPFEN (KDR-HA+2)
ENSTECKER (1)

MEHR ELUCK ALS VERSTAND!
TALENT GLiGKSPILZ

14.10.2018
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VERFOLGUNGSJAED-2-G0 WEIHNAGHTSDUNGEON

RANDIERTE KNALLFROSGHE

DURCHWATEN (AGI+BE), SONST 1 ERSCHOPFUNG
KANN ICH MAL YORBE? (+1)

DHNE RUCHSICHT AUF VERLUSTE (KDR+ST) & 1 ERSCH. -+
BRUTALER HIEB (+1), VERNIGHTENDER SCHLAG 1), RUNDUMSCHLAE (1)

MAGIE SPUREN (GEI-AU)
NUR TAUBERIRKER, IDENTIFIZIERER () (BRUDER GRIMMS TALENTPAKET 1)

L0S DIRBLA, FASS! ==+
TALENT TEUFELCHEN

VERFOLGUNGSJAGD-2-60 WEIHNAGHTSDUNGEON

LAMETTAGRUBE

ENTWIRREN UND WEITER (AGHGE)
AKROBAT (=2

DURCHWUHLEN (KDR-BE)
ARROBAT (+2), KLEIN £

BEAM MICH RUBER, SCOTTY!
TAUBER VERSETIEN (Z8+0)

BLOSS NIGHT VERHEDDERN!
TALENT RUSWEICHEN

14.10.2018
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VERFOLGUNGSJAGD-2-60 WEIHNACHTSDUNGEON

SPIELZEUGMANUFAKTUR

BOGKSPRUNG UBERS SCHAUKELPFERD (AGI+ST)
AKROBAT (+2), ELF (+1)

DURGH KUSGHELTIERE WATEN (KOR+BE)
KANN IGH MAL YORBE? (+1

HENNT IHR DEN DOMINDEFFERT? <<
TALENT WG: NATHENATIK ODER WE: GEOMETRIE

BLOSS NIGHTS KAPUTTMAGHEN!
TALENT RUSWEICHEN

VERFOLGUNGSJAGD-2-60 WEIHNAGHTSDUNGEON

WEIHNAGHTSGRIESGRAM

VERBERGEN (RGH:BE)
HEIMLICHKEIT (+2), LEICHTFUSSIG (+2)

EINSCHUCHTERN (KOR-AU)
SCHLITION (-3

IGH KANN WEIHNAGHTEN AUGH NIGHT AUSSTEHEN!
TALENT DIENER DER DUNKELHEIT

IHR MOGT MICH DOCH...!
TAUBER FREUND (ZE-4)

14.10.2018
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VERFOLGUNGSJAGD-2-60 WEIHNACHTSDUNGEON

RUPREGHTS FOLTERKELLER

FOLTERINSTRUMENTE UMWERFEN UND WEITER (KDR+ST) -
BRUTALER HIEB (+1), VERNIGHTENDER SCHLAG (+1)

ANGST UBERWINDEN (GEI+HA)
EINSTEGKER (1)

DAS SIND DOGH BLOSS MASGHINEN...
TALENT WG: NECHANIK ODER WE: KRIEGSKUNST

IGH WAR DAS GANZE JAHR UBER ARTIE!
TALENT DIENER DES LIGHTS
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