Amari und ihr Zauberpunsch

Im hohen Norden die Sage von der Fee Amari undrit¥auberpunsch ist seit Jahrhunderten
bekannt und wird von Generation zu Generation wairéhlt: Jedes Jahr um die dunkle Zeit
der Wintersonnenwende, in der die Tage kurz untdaadl, soll in einem bestimmten Wald
ein kleines Wunder geschehen. Eine machtvolle leeeens Amari, so wird erzahlt, offnet
aus ihrem verzauberten Reich ein Tor in die Weit denschen und erscheint mit einem
grof3en Kessel auf einer Lichtung in diesem Wald.

Weiter heil3t es, dass nur jemand, lo@mherzig und mildtatigst, jemals die Lichtung finden
wird. Wer sie allerdings findet uneinen Herzensst, der soll aus dem Zauberkessel einen
gar wundersamen Punsch schlurfen durfen, der inmeah erfilltes Lebeibescheren wird.

Aus diesem Grund machten sich bereits viele Wagegmatuf die gefahrvolle Wanderung,
um die geheimnisvolle Lichtung zu finden — doch meanige kehrten erfolgreich aus dem
bitterkalten, tief verschneiten Wald zuriick. Disstwiegen beharrlich tGber ihre Erlebnisse,
fuhrten danach aber stets noch ein glucklichesamgkes Leben.

Das fragliche Gebiet ist zwar riesig, aber nichbesiedelt. Es gibt sehr wohl Karrenwege
oder Pfade, an den Waldrandern kleine Dorfer undMaid selbst sogar vereinzelte Hutten,
die von Jagern, Krautersuchern oder Kohlern, zuihaber auch von Hexen bewohnt sind.
Die Suche nach der Lichtung dauert solange, bisS@ie bei drei Gelegenheitans eigenem
Antrieb und ohne Gegenleistuiigesen in Not geholfen haben: Das kann ein arméamier
sein, dem das Karrenrad brach, ein Jager, derisicBchneesturm verirrte, ein Bettler, der
um ein Stuck Brot bittet, ein verwaistes Kind ime Kohlerhitte, dessen Eltern am
Winterfieber starben, ein Vogeljunges, das auseseiilest fiel oder eine Hirschkuh, die in
einem gefrorenen Teich einbrach. Bei der Suche Kand soll!) der SL den SCs durchaus
das Leben schwer machen — erstens entscheidet ré@beda wann und in welchen
Zeitabstanden sich diese Gelegenheiten ergebentemwdiber die Art und Haufigkeit der
klassischen Zwischenfélle auf einer langeren Rers&Vinter: Verirren, schlechtes Wetter
(Nebel, dichter Schneefall, Schneesturm, Verwehopdeauber, ein Rudel hungriger Wolfe,
ein Ubellauniger Frostriese oder Schneetroll. Bsomderem Pech fegt sogar nach Einbruch
der Dunkelheit die Wilde Jagd Uber die SCs hinweigg( Horde niederer und/oder hoher
Damonen in Tiergestalt, angefiihrt von einem Karoger Kriegsdamon).

Sobald sich die SCs dreimal atsildtatig und barmherzigerwiesen, stof3en sie noch am
Abend des gleichen Tags unvermutet auf die gesudetgung. In der Mitte brennt ein
grof3es Feuer, Uber dem ein riesiger Kessel schwabtdem ein verfuhrerischer Duft nach
Krautern, Gewirzen, Wein und Honig stromt. Danesieit Amari in Gestalt einer grol3en,
alterslosen Frau in wallenden Gewandern, die inzaites Licht gehtillt ist und die SCs mit
einer einladenden Geste schweigend zu sich bittet.

Allerdings kénnen ihr nur SCs, die Ubsrindestens einen Rang im Talent ,Diener des
Lichts* verfugen, naher als funf Meter kommen. Bei jedggressiven Akt wirkt die Fee den
Zauber ,Teleport“ und verschwindet samt ihnrem Kessérem Reich.

Jeder SC, der von dem Punsch trinkt, erpéttmanent + 1 auf Geist und Ausawieje einen
Rangin den TalentepGluckspilz“ und,Heldenglick®.

Je nach Setting kdnnte es sich bei der Fee alteiwmaiuch um einen Engel, Gétterboten oder einen
anderen himmlischen Geist handeln. In jedem Falltiss wichtig, dass den SCs schon wahrend
ihrer Suche durch Begegnungen und Erz&hlungen klavird, dass die Bedingungen und die

Belohnung, die in der Sage erwéhnt werden, wortlizh nehmen sind!



