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W20 Unterschicht Handwerker Soldat/Wache Adel Akademiker Unterhalter

1 Sack mit W20 Bohnen Topf mit Leim Silberne Pfeilspitzen Silberne Ohrringe (1 GM) Feder oder Pergament Kleine Schlange (PW:5 giftig)

2 Holzkamm W20 Nägel + Lochplatte Verzierter Stahlschlüssel Seidentaschentuch Schachfigur oder Zirkel Holzflöte oder Tambourin

3 Rattenschädel Zwirn oder ungefärbte Wolle Zinnfigur eines Umbaren Goldkamm oder Handspiegel Schnaps „Drachenpisse“ Hasenfuss (Glückspilz +I)

4 Mausefalle oder löchriges Hemd Börse mit W20 Kupfer Apfel oder Orange Silberring (PW:3 verzaubert) Liste der Alchemie-Reagenzien 5 Jonglierbälle oder Marmelade

5 Tonflasche mit Alkohol Kleine, leere Glasflasche Trockenfleisch oder Birne Münze unbekannter Herkunft Vergrösserungslinse Wurfdolch oder Buttermesser

6 W20/2 Eicheln Fingerhut oder Faden Anstecknadel Kleines, schwarzes Lederbuch Holzfläschchen mit Gewürzen Kleines Glöckchen

7 Dreckiger Lappen W20/2 Lederriemen Buch: „Geld oder Leben“* Paar Stoffhandschuhe Zerfallendes, altes Buch Kartenset oder Feder

8 Wachskerze Sichel oder Dreschflegel Brief von Familie Zierblume oder Bartwichse Augentropfen aus Ylfskraut Pinsel und Farbe

9 Fusel oder Holzzahn Schloss (SW: 0) Kautabak oder Pfeife Buch: „Danke fürs Bier“** Zufällige Forschungsnotiz Haarschmuck oder Marmel

10 Schleuder Farbstoff oder Leinentuch Amulett mit Bild Parfüm mit W20 Anwendungen Buch: „Gegner und Gewölbe“*** Holzfigur der Erdenmutter

11 Nadel oder W20 Knöpfe Hammer (WB+1, GA-1, Ini-1) Proviant oder Scharnieröl Silberlöffel (1 SM) Getrocknetes Kraut (BT:K) Lampenöl oder Rauchpulver

12 Liebesbrief mit Schreibfehlern Eisenbarren oder Hufeisen Waffenpaste Baupläne (Rüstung, Gebäude Phiole oder Tintenfässchen 1 Paar Knochenwürfel

13 Flöhe (Alle Proben -1) Schere oder Feile Silberkurzschwert (WB+1 Persönliches Tagebuch Spinnenaugen oder Tiefenpilz Binde- oder Lösungsmittel

14 Eisenschlüssel Schnitzmesser oder Rehleder Schlüssel zu einer Krypta Faden (Löst die Kleidung auf) Gnomisches Monokel Wasserschlauch mit Apfelsaft

15 Käse oder Wurststück Steckrübe oder Kartoffel Lederhandschuhe Notiz für ein „Geheimtreffen“ Trank (BT: T) Kristallkugel (PW:5 gem. GRW)

16 Goldzahn Seidenbrokat oder Ringsamt Notizen zur Wachablösung Amulett der Göttin Mayra Sonnenuhr fürs Handgelenk Edelsteinsplitter

17 Schlagring W20/5 Kohlestücke W20 Echsenschuppen Cellbricker Weinbrand Gift oder Gegengift Holzpflock oder Peitsche

18 W20/5 Dietriche W20/4 Säurefläschchen Buch: „Apfel oder Gesicht?“**** Brief eines Botschafters Zwergengabel aus Barcamar Zauberstab: Zaubertrick

19 Zerfetzte Karte der Gegend Karte einer Holschlagposition Kleines Gebetsbuch Einladung zur „Veranstaltung“ Rezepturen (Elixiere, Tränke) Tiara (PW:3 verzaubert)

20 Liste mit korrupten Wachen Schuldschein (2W20 GM) Steckbrief eines Kriminellen Siegelbrief des Königs o. ä. Buch: Alles was bleibt“***** Buch: „Die dralle Elfin“******

* Diebeskunst +I ** WG:Religion – Cor +I *** WG: Höhlenkunde +I **** Schütze +I nach 12-VE Stunden Studium ***** WG: Ebenenwissen +I ****** WG: Religion – Lucilla +I

Dieses Werk ist ein Fanwerk für Dungeonslayers 4.0.
Dungeonslayers © Christian Kennig
http://www.dungeonslayers.net

Dieses Werk ist lizenziert unter einer Creative Commons Lizenz:
 Namensnennung – Nicht-kommerziell  
Weitergabe unter gleichen Bedingungen 4.0 - International

Um eine Kopie dieser Lizenz einzusehen, konsultieren Sie http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/ 
oder wenden Sie sich brieflich an Creative Commons, 444 Castro Street, Suite 900, Mountain View, California, 94041, USA.

Beutegegenstände Dieb © 2018 Florian „Flost888“ Steuri


