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Talentebaum WS Nr. 2 (,, Handwerk“-Talente)
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Talentebaum WS Nr. 3 (,,Spiritualitiat“-Talente)

Stuf . NKT: NKT: NKT: KT:
€20 Heiliger Streiter IX - X Manastrom IV Umgebung Spiiren VI Manakraft X
H T
S f : KT KT: KT: : KT: NKT:
tu (] 19 : Vergeltung V - VI AdeptX I Stigmatisation VI | J Miéchtiges Wunder VI Instrument X
H 1
S f 8 NKT: KT: : I NKT: H KT:
tu el Heiliger Streiter VIII Frontheiler VI | | Umgebung Spiiren V Manakraft IX
T L I H i
H KT: KT: KT: L [ KT: NKT: NKT:
(] 17 O Vergeltung IV Adept IX I Stigmatisation V | 'y | Michtiges Wunder V Untriigliche Sinne VI Instrument IX
a T 1
Stufe 16 NKT: KT: : NKT: NKT: : KT: I I
tll e1l Heiliger Streiter VII Frontheiler V 1 Manastrom 111 Umgebung Spiiren IV H Manakraft VIIT I I
. 1 ¥ 1 -
Stufe 1 : KT: KT: KT: 1 KT NKT: KT NKT:
€ 5 = Vergeltung IIT Adept VIII Stigmatisation IV : Machtiges Wunder IV Untriigliche Sinne V Tod entrinnen III Instrument VIII
T I : 1 |
NKT: KT: 1 | seshsnsnsnnnnnnnnnnnnnm KT: I 1 NKT:
Stllfe 14 Heiliger Streiter VI [Frontheiler wli H| Manakraft VII I 1 Manipulator VI
T 1 I L 7]
£ : KT: KT: KT: | KT: |7 NKT: KT: NKT:
Stu (&} 13 H Vergeltung IT Adept VII | Stigmatisation ITI |2 : Geschwister bis zum Schluss IIT Untriigliche Sinne IV Tod entrinnen IT Instrument VII
H T H T
f KT: i KT: i NKT: P : KT: | KT: | TS NKT:
Stll e12 Halleluja! IIT H Frontheiler I1I | Manastrom II E 1 . Manakraft VI Geschwister im Geiste III 1 | Heldengliick IIT Manipulator V I
T : ] T : : = | T T
KT: 1 NKT: KT: KT: KT: i KT:[ 7 NKT: . : = NKT:
Stufe 11 ! Vergeltung I : [Geistige Einkehr IIT Rohe Magie IIT Adept VI I Stigmatisation IT | & J | Geschwister bis zum Schluss II Untriigliche Sinne IIT Tod entrinnen I E Instrument VI
HY T :
: 1 H H x 1
S f KT: ' | I KT: 1 I O NKT: H KT: I KT: 1 NKT: NKT: I
tll (] 10 Halleluja! 1T 0 . I Frontheiler IT : E Umgebung Spiiren I1T E Manakraft V I Geschwister im Geiste IT : Heldengliick 1T Manipulator IV I
1 : ] H I L 1 T H
Stuf 1 NKT: 1 NKT: KT: KT KT: H | KT: | NKT: . : E NKT:
€ 9 Heiliger Streiter V : Geistige Einkehr IT Rohe Magie I AdeptV Stigmatisation I | = : Geschwister bis zum Schluss I Untriigliche Sinne II 1 : Instrument V
| - T - Toveeeseses I. 1 H
Stufe 8 o ) | I KT: 1 NKT: NKT: KT: KT: : NKT: NKT: I
(S Halleluja! T B Fiirsorger IV . I FrontheilerI | Manastrom I = |Umgebung Spiiren I Manakraft IV I Geschwister im Geiste [ 1 Heldengliick I Manipulator ITT I
T H 1 1 =Y 1 H
Stllf I NKT: 1 NKT: KT: KT: I H KT: NKT: I NKT: 1 : NKT:
(& 7 Heiliger Streiter IV 1 Geistige Einkehr I Rohe Magie I Adept IV Machtiges Wunder I1T Untriigliche Sinne I Ju" | Gliickspilz ITT 1 B Instrument IV
. ! | et T oy, e i
: . 1 H 1: ) X
Stl lfe 6 1 g I l 1 NKT: . KT: I 1: NKT. NKT.
I = . i 1 I Umgebung Spiiren 1| = Manakraft I1T . 1 = | Schlitzohr ITT Manipulator IT I
H 1 Y H 1: H
S f 1 NKT: 1 I I KT: I 1 KT: I NKT: I : NKT: NKT:
tufe 5 I Heiliger Streiter ITT : . I Adept ITT : Michtiges Wunder IT .| Gliickspilz 11 : g =| charmant 111 Instrument ITT
T . H
H . 1 1 H 1 . 1 I
1 . KT: I LI I | ——-— KT: I I: NKT: NKT:
Stllfe 4 | d Fiirsorger II . : I 1 l 1 1 | Manakraft IT 1 = | Schlitzohr I : Manipulator I l
: : 1 : ; I: T 1
1 NKT: I I 2 I KT: 1 KT: . - ko B o NkT NKT:
Stufe 3 Heiliger Streiter 11 | I H Adept IT I : Miichtiges Wunder I - Gliickspilz I = | Charmant I Instrument IT
| ! : : - T r ; T
H % H . 1 H
S =5 = = = KT:. | : I 1 I i .- R I NKT: |
Stufe 2 : Fiirsorger I E : : — ] — e T T Manakeaft | d Schlitzohr I H
H 1 + + - H 1
i NKT: - " — i . -l I NKT: ot 1 NKT:
Stu (S | Heiliger Streiter I eyt Charmant T fm me s s s e e =d Instrument I

-/ wn seonslaver: _ Nicht- i iter - glei i - -nati http://creativecommons.org/lic -ne-sa/4.0/ ods den Sie sich brieflich an
http://www.dungeonslayers.net Namensnennung — Nicht-kommerziell /| Weitergabe unter gleichen Bedingungen 4.0 - International Creative Commons, 444 Castro Street, Suite 900. Mountain View, California, 04041, USA

Dieses Werk ist ein Fanwerk fiir Dungeonslayers 4.0Dungeonslayers © Christian Kennig @ ®® @ Dieses Werk ist lizensiert unter einer Creative Commons Lizenz: Um eine Kopie dieser Lizenz einzusehen, konsultieren Sie
BY NC SA



Talentebaum WS Nr. 4 (,,Hoheres Wissen*“-Talente)
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Talentebaum WS Nr. 5 (,,Verdammmnis“-Talente)

St f 20 KT: I KT: KT: KT: KT: KT:
€ Démonenzauber ITI Damonenbrut ITT |} Méchtige Herbeirufung V || Méchtige Beschworung V | | Machtige Erweckung V || Knechtschaft V
1 P I 1 1 |
S fe 1 KT: . l ) NKT: KT: KT: KT: KT:
tufe 9 Untote Horden X i Diener der Verdammnis IX-X | Miichtige Herbeirufung IV J| Méchtige Beschwirung IV J| Miichtige Erweckung IV J{ Knechtschaft IV
1 1 1 1
S f 8 KT: KT: KT: KT: KT: KT: KT: KT:
tu el Elementare Biindeln X || Untote Horden IX J| Ddmonenzauber I Démonenbrut II | | Machtige Herbeirufung IIT | [Machtige Beschworung 111 | | Méchtige Erweckung IIT | | Knechtschaft IIT
, 1 H 1 1 1 1 1
Stuf KT: KT: KT: - KT: . NKT: KT: KT: KT: KT:
tu (S 17 Elementen Trotzen X JElementare Biindeln IX |} Untote Horden VIII| Explosionskontrolle V || Diener der Verdammnis VIIT Michtige Herbeirufung II |§ Miichtige Beschwdrung IT || Méchtige Erweckung IT J| Knechtschaft IT
1 | : 1 1 I I 1
S f 6 KT: KT: KT: KT: KT: KT: KT: KT: KT:
tu e 1 Elementen Trotzen IX || Elementare Biindeln VIII | Untote Horden VII || Damonenzauber I Dimonenbrut I || Michtige Herbeirufung I || Méchtige Beschwérung I Miéchtige Erweckung I Knechtschaft I
1 | b I
f KT: KT: KT: 1 KT: NKT:
Stu € 15 Elementen Trotzen VIII J| Elementare Biindeln VII J| Untote Horden VI . Explosionskontrolle IV || Diener der Verdammnis VII
| I T |
f KT: KT: KT: I KT:
Stll (] 14 Elementen Trotzen VII || Elementare Biindeln VIJ] Untote Horden V = | Meucheln IIT
I 1 H | T
S f KT: KT: KT: I i KT: NKT: — Atalich)
tute 13 Elementen Trotzen VI || Elementare Biindeln V || Untote Horden IV * 1 |Explosionskontrolle IIT | | Diener der Verdammnis VI = 1;1:1 Efzt;sa‘;z TS
H as Talen
K’II‘ KIT K.T ! 1 T Meditation“ (auch
: : : : bei Einsatz von
Stufe 12 I Elementen Trotzen V ]IElementare Biindeln IV || Untote Horden IIT " | Meucheln II Lehrmeister*)
1 1 H
Stllf 11 I KT: KT: KT: H _ KI:
(3] Elementen Trotzen IV || Elementare Biindeln IIT Untote Horden IT * H Explosionskontrolle IT
I I T | 1
S f KT: KT: KT: KT:
tufe 10 Elementen Trotzen III || Elementare Biindeln IT Untote Horden I Meucheln I
1 1 . 1
f KT: KT: g U T KT: NKT:
Stu € 9 Elementen Trotzen IT Elementare Biindeln I H = 1 Explosionskontrolle I Diener der Verdammnis V
I : |
KT: H .

Stufe 8

Elementen Trotzen I

erfordert zusétzlich|

das Talent

Stufe 7

lerfordert zusitzlich|

das Talent
,,Meditation“ (auch

Stufe 6

,Meditation“ (auch

bei Einsatz von

,Lehrmeister*)

bei Einsatz von

,Lehrmeister®)

lerfordert zusatzlich| |

NKT:
Diener der Verdammnis IV

I das Talent

1 ,Meditation“ (auch
o bei Einsatz von

I ,Lehrmeister)

Stufe 5

NKT:

Diener der Verdammnis IIT

Stufe 4

f

NKT:
Stufe 3 === L = = === : === . 4 Dienerder Verdammnis II
1
Stufe 2 H
T
1
. NKT:
Stllfe 1 o e e e Diener der Verdammnis I

Dieses Werk ist ein Fanwerk fiir Dungeonslayers 4.0Dungeonslayers © Christian Kennig

http.

://www.dungeonslayers.net

Q0ge

Dieses Werk ist lizensiert unter einer Creative Commons Lizenz:

Namensnennung — Nicht-kommerziell |/ Weitergabe unter gleichen Bedingungen 4.0 - International

http://creativecommons.org/ y
Creative Commons, 444 Castro Street, Suite 900, Mountain View, California, 94041, USA

Um eine Kopie dieser Lizenz einzusehen, konsultieren Sie
by-ne-sa/4.0/ oder wenden Sie sich brieflich an




