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Talentebaum WS Nr. 5 („Verdammnis“-Talente)  
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Stufe 1  NKT: 
Diener der Verdammnis I 

NKT: 
Diener der Verdammnis II 

NKT: 
Diener der Verdammnis III 

NKT: 
Diener der Verdammnis IV 

NKT: 
Diener der Verdammnis V 

NKT: 
Diener der Verdammnis VI 

NKT: 

Diener der Verdammnis VII 

NKT: 
Diener der Verdammnis VIII 

NKT: 
Diener der Verdammnis IX-X 

KT: 
Elementen Trotzen I 

KT: 

Elementen Trotzen III 

KT: 

Elementen Trotzen V 

KT: 
Elementen Trotzen VII 

KT: 
Elementen Trotzen II 

KT: 
Elementen Trotzen IV 

KT: 
Elementen Trotzen VI 

KT: 
Elementen Trotzen VIII 

KT: 
Elementen Trotzen IX 

KT: 
Elementen Trotzen X 

KT: 
Elementare Bündeln I 

KT: 

Elementare Bündeln II 

KT: 
Elementare Bündeln III 

KT: 

Elementare Bündeln IV 

KT: 
Elementare Bündeln V 

KT: 
Elementare Bündeln VI 

KT: 
Elementare Bündeln VII 

KT: 
Elementare Bündeln VIII 

KT: 
Elementare Bündeln IX 

KT: 
Elementare Bündeln X 

KT: 
Explosionskontrolle I 

KT: 
Explosionskontrolle II 

KT: 
Explosionskontrolle III 

KT: 

Explosionskontrolle IV 

KT: 
Explosionskontrolle V 

KT: 

Mächtige Herbeirufung I 

KT: 

Mächtige Herbeirufung II 

KT: 
Mächtige Herbeirufung III 

KT: 
Mächtige Herbeirufung IV 

KT: 

Mächtige Herbeirufung V 

KT: 
Mächtige Beschwörung II 

KT: 

Mächtige Beschwörung III 

KT: 
Mächtige Beschwörung IV 

KT: 
Mächtige Beschwörung V 

KT: 
Mächtige Beschwörung I 

KT: 
Mächtige Erweckung I 

KT: 
Mächtige Erweckung II 

KT: 
Mächtige Erweckung III 

KT: 
Mächtige Erweckung V 

KT: 
Mächtige Erweckung IV 

KT: 

Dämonenbrut I 

KT: 
Dämonenbrut II 

KT: 
Dämonenbrut III 

KT: 
Dämonenzauber I 

KT: 
Dämonenzauber II 

KT: 

Dämonenzauber III 

KT: 
Meucheln I 

KT: 
Meucheln II 

KT: 
Meucheln III 

KT: 
Untote Horden I 

KT: 
Untote Horden II 

KT: 
Untote Horden III 

KT: 
Untote Horden IV 

KT: 

Untote Horden V 

KT: 
Untote Horden VI 

KT: 

Untote Horden VII 

KT: 

Untote Horden VIII 

KT: 
Untote Horden IX 

KT: 

Untote Horden X 

KT: 

Knechtschaft I 

KT: 

Knechtschaft II 

KT: 

Knechtschaft III 

KT: 
Knechtschaft IV 

KT: 

Knechtschaft V 

erfordert zusätzlich 

das Talent 

„Meditation“ (auch 

bei Einsatz von 
„Lehrmeister“) 

erfordert zusätzlich 

das Talent 

„Meditation“ (auch 

bei Einsatz von 
„Lehrmeister“) 

erfordert zusätzlich 

das Talent 

„Meditation“ (auch 

bei Einsatz von 
„Lehrmeister“) 

erfordert zusätzlich 

das Talent 

„Meditation“ (auch 

bei Einsatz von 
„Lehrmeister“) 


