
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Reittiercharakterbogen 
 

Reittier: 
 

 Kreaturentyp:  Name: 

 

Körper   Agilität   Geist  
 

Stärke   Geschick   Verstand  
 

Härte   Bewegung   Aura  
 

      

LEBENSKRAFT ABWEHR INITIATIVE LAUFEN SCHLAGEN SCHIESSEN 
KÖR+HÄ+10 KÖR+HÄ+PA AGI+BE (AGI/2)+1 KÖR+ST+WB AGI+BE+WB 

 
 

REITTIERWERTE 
GRÖSSENKATEGORIE:  TRAGLAST:  

AUSDAUER:  REITSTUFEN:  

VERBRAUCH:  VERHALTEN:  

REGIONSBONI:  



 

PANZERUNG PA GESAMT BESONDERES 

PANZERUNG     

RÜSTUNG     
 

ANGRIFFSART WB   GESAMT BESONDERES 
      

      

      

      

      

 

ZAUBER ZB PW DISTANZ DAUER ABKL EFFEKT 

 

 

      

 

 

      

 

 

      

 

 

      

 

 

      

 

 

      

 
 

AUSRÜSTUNG EFFEKT 
SATTEL:   

RÜSTUNG:   

SONSTIGES:   

   

   

   

   



 

FÄHIGKEIT EFFEKT 
 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

STECKBRIEF 

GRÖSSE:  LÄNGE:  

GEWICHT:  ALTER:  

GESCHLECHT:  FARBGEBUNG:  

 

BESCHREIBUNG: 

 

 

 
 
 
 
 
 



 

TYPISCHE PROBEN 

PROBE WERTE MODIFIKATOREN PW 
 
Bemerken 
 

 
GEI+VE bzw. 8* 

Übermenschlicher Sinn z.B. Adleraugen, Wolfsnase 

Entsprechender Sinn (+2 - +8) 
 

 
Erwachen 
 

 
GEI+VE bzw. 15* 

  

 
Gift trotzen 
 

 
KÖR+HÄ 

  

 
Klettern 
 

 
AGI+ST 

Krallen (+4), Ziegenartig im Gebirge (+6)  

 
Kraftakt 
 

 
KÖR+ST 

  

 
Krankheit 
trotzen 

 
KÖR+HÄ 

  

 
Schleichen 
 

 
AGI+BE 

Hufe (-6)  

 
Schwimmen 
 

 
AGI+BE 

  

 
Springen 
 

 
AGI+BE 

  

 
Spuren 
suchen 

 
GEI+VE 

Guter Geruchssinn (mindestens PW 12*)  

 
Verbergen 
 

 
AGI+BE 

GK kl (+5), GK gr (-3), GK ri (-6), GK ge (-10)  

* höheren Wert verwenden 
 
Die hier genannten Modifikatoren (und Proben) sind nur einige Beispiele, je nach 
Tierart können sich weitere oder andere Modifikatoren oder Proben ergeben. 


