SLAY-ENGINE FANWERM

K

K eittiercharakterbogen

Weittier: reaturentyp:

Sorper

Bltarke

Blarte

OO0 10

LEBENSKRAFT ABWEHR INITIATIVE LAUFEN SCHLAGEN SCHIESSEN
KOR+HA+10 KOR+HA+PA  AGI+BE (AGI/2)+1  KOR+ST+WB AGI+BE+WB

REITTIERWERTE
ERGSSENRATERORIE: TRAGLAST:
AUSDAUER: REITSTUFEN:
VERBRAUGH: VERHALTEN:
REGIONSBON:




PANZERUNG PA | GESANT BESONDERES
PANZERUNG
RUSTUNE
ANGRIFFSART WB | XX | X [GESAMT BESONDERES
IAUBER I8 | PW [DISTANI | DRUER | ABKL EFFERT
AUSRUSTUNG EFFERT
SATTEL:
RUSTUNE:

SONSTIGES:




FAHIGKEIT EFFERT
STECHBRIEF
BROSSE: LANGE:
GEWICHT: ALTER:
GESCHLECHT: FARBGEBUNE:




TYPISGHE PROBEN

WERTE

MODIFIKATOREN

Ubermenschlicher Sinn z.B. Adleraugen, Wolfsnase
Entsprechender Sinn (+2 - +8)

Bemerken GEI+VE bzw. 8*
Erwachen GEI+VE bzw. 15*%
Gift trotzen KOR+HA
Krallen (+4), Ziegenartig im Gebirge (+6)
Klettern AGI+ST
Kraftakt KOR+ST
Krankheit KOR+HA
trotzen
Hufe (-6)
Schleichen AGI+BE
Schwimmen AGI+BE
Springen AGI+BE
Guter Geruchssinn (mindestens PW 12*)
Spuren GEI+VE
suchen
GKKI (+5), GK gr (-3), GK ri (-6), GK ge (-10)
Verbergen AGI+BE

* hoheren Wert verwenden

Die hier genannten Modifikatoren (und Proben) sind nur einige Beispiele, je nach

Tierart konnen sich weitere oder andere Modifikatoren oder Proben ergeben.




