
 

20 LEHRBÜCHER 
VON DZAARION 

 
Lehrbücher sind keine üblichen 
Nachschlagewerke, sondern sollen ihrem 
Leser helfen, ihr Wissen permanent zu 
erlernen. Um dies zu erreichen muss ein 
SC dieses Buch jedoch ausgiebig studieren 
und verinnerlichen. Ein Lehrbuch 
durchzuarbeiten dauert 75 (-VE) Stunden, 
in denen sich der SC alleine auf das Lesen 
und Versuche das Wissen umzusetzen 
konzentriert und sonst keinerlei Aktionen 
durchführen kann. Zudem muss das Lesen 
des Lehrbuchs innerhalb eines Monats 
nach dem ersten Lesen abgeschlossen 
werden. Schafft es ein SC innerhalb des 
Monats nicht die nötigen Stunden 
aufzubringen muss er von vorne beginnen. 
Im Gegenzug erhält er den Effekt des 
Lehrbuches permanent, wenn er diesen 
innerhalb von 2 Wochen auch in der 
ungeschönten Praxis anwendet, ein 
Übungskampf gegen seine Gefährten 
würde beispielsweise nicht reichen. 
Lehrbücher können von mehreren SC 
gelesen werden, die dadurch auch alle den 

jeweiligen Bonus erhalten können, jedoch 
nie zeitgleich. Mit jedem Durchlesen eines 
Lehrbuches dauert das nächste Durchlesen 
jedoch 1 Stunde länger, aufgrund der 
Abnutzung (Flecken, Eselsohren, 
verwirrende Randnotizen, Abschweifende 
Gedanken, da man das Buch eigentlich 
schon mal gelesen hat etc.). 
Ein Lehrbuch kann jedoch immer nur den 
ersten (I) (bzw. den zweiten (II)) 
Talentrang eines Talentes vermitteln. Um 
den zweiten Talentrang eines Talentes zu 
erlernen muss der jeweilige zweite Band 
des Buches gekauft werden und der SC den 
ersten Talentrang des Talentes bereits 
beherrschen (ob durch ein Lehrbuch oder 
anders erlernt ist jedoch egal). 
Lehrbücher sind nur in Großstädten 
erwerbbar und kein Händler bei klarem 
Verstand würde ein bereits gebrauchtes 
Lehrbuch einem SC abkaufen, da diese, 
aufgrund der geringen Alphabetisierung 
der Bevölkerung, schon im Neuzustand 
recht teure Ladenhüter sind. 

 
 

NR. BUCHTITEL BESCHREIBUNG EFFEKT PREIS 
1 10 ganz legale 

Kampftricks 
Dieses Lehrbuch beschreibt einige 
miese Tricks mit denen kein 
ehrbarer Krieger einen Kampf 
gewinnen wollen würde und 
versucht sie zu rechtfertigen. 

Schmutziger Trick 
I/II (siehe Slay! 02) 

300/750 
GM 

2 Ars Magica* Dieses Lehrbuch beschreibt die 
Grundsätze einer der magischen 
Handwerkskünste. 

Alchemie o. 
Einbetten o. 

Runenkunde I 

500 GM 

3 Bärengrillen Dieses Lehrbuch beschreibt alles 
nötige Wissen, um in der Natur 
(kurzzeitig) überleben zu können. 

Jäger I/II 200/400 
GM 

4 Bock zu Block? Offensive? Pah, Defensive! Dieses 
Lehrbuch bringt dir bei wie du 
keinen Meter zurückweichst.  

Blocker I/II 300/750 
GM 

5 Borbas 
brandgefährliches 
Bomben-Bau-Buch 

Dieses zumeist leicht angebrannte 
Buch vermittelt die Grundsätze zur 
Herstellung einfacher Bomben. 

Sprengmeister I 
(siehe Sprengwerk) 

500 GM 



6 Cesare Milanos der 
Hundeflüsterer 

Dieses Buch gibt Tipps zur 
Erziehung und dem Abrichten 
eines Hundes…auch wenn der 
Autor wirklich nervig ist. 

Hundeführer I 
(siehe Slay! 02) 

500 GM 

7 Codex Arkana Dieser Codex ist in magischen 
Runen geschrieben und kann daher 
nur von Zauberwirkern gelesen 
werden. Die Schriftzeichen 
scheinen jedoch kreuz und quer 
durcheinander über die Seiten des 
Buches verteilt zu sein, die selbst 
nicht einmal in der richtigen 
Reihenfolge zu stehen scheinen. 

Schafft der SC nach 
dem Durcharbeiten 
eine Probe auf 
GEI+VE-4, kann er 
Sinn aus diesem 
verwirrenden Werk 
ziehen und erhält auf 
Zauber und 
Zielzauber-
Proben einen 
Bonus von +1. 

Bei einem Misserfolg 
muss er von vorne 
beginnen. 

1.500 GM 

8 Codex Wallerfels Dieser Codex beschreibt und 
bebildert grundlegende Techniken 
für den bewaffneten Nahkampf. 

Kämpfer I 750 GM 

9 Des Roten Roberts 
Reitlehren 

In ruhigem Ton geschrieben gibt 
hier ein alter Mann einfache Tipps 
zum Umgang mit Pferden. 

Reiten I/II 100/300 
GM 

10 Es ist bloß Fleisch! Sehr sachlich und kalt werden hier 
die verletzlichsten und am 
leichtesten zu treffenden Stellen 
von Körpern dargelegt. 

Verletzen I 1.500 GM 

11 Fingerpfui! Dieses Buch beschreibt bis ins 
kleinste Detail die miesen Tricks 
der Beutelschneider und Diebe und 
hat natürlich im Nachwort stehen, 
dass man diese auf gar keinen Fall 
nachmachen soll… 

Diebeskunst I 500 GM 

12 Götterdienst* Dieses von religiösen Fanatikern 
verfasste Lehrbuch listet alle 
nötigen Dienste und 
Verpflichtungen auf, um sich 
einem Gott wahrhaft zu 
verschreiben. 

Diener der 
Dunkelheit o. 

Diener des Lichts 
I 

250 GM 

13 Handwerk für 
Narren* 

Jeder Band dieser sehr einfach 
geschriebene Lehrbuchreihe soll 
weniger begabten Personen den 
Einstieg in ein bestimmtes 
Handwerk ermöglichen. 

Handwerk I/II 100/300 
GM 

14 Jede Zelle deines 
Körpers ist 
glücklich 

Dieses Lehrbuch lehrt alle 
Möglichkeiten Heilung noch besser 
einzusetzen. 

Auf alle Proben, die 
der Heilung dienen 
+1 (z.B. Wirken von 
Heilzaubern oder 
Verabreichen von 
Heiltränken o. 
Heilkräutern). 

750 GM 

 

 

 



 

15 Manuscriptum 
Manum 

Diese seltene Schriftensammlung 
beschreibt wie ein Mensch mit 
seinen bloßen Händen bereits 
verheerenden Schaden anrichten 
kann, indem man sich an 
Bewegungen von Tieren orientiert. 

Waffenloser 
Meister I 

2.500 GM 

16 Paddeln wie ein 
Hund 

Nicht das beste Lehrbuch, doch mit 
seiner Hilfe hat sich schon so 
mancher über Wasser halten 
können. 

Schwimmen I/II 100/300 
GM 

17 Passable Parade Wer will sich schon hinter einem 
Schild verkriechen?! Dieses Buch 
beschreibt Techniken, um 
gegnerische Angriffe mit der 
eigenen Waffe zu parieren. 

Parade I/II 500/1.000 
GM 

18 Venite!* In diesem Lehrbuch sind die 
verschiedenen Tricks gesammelt, 
die Beschwörer beim Rufen von 
Kreaturen beachten sollten. 

Beschwörung 
+1/+2 

3.000/ 
10.000 

GM 

19 Venonomicon Dieses Buch beschreibt die 
Wirkweisen der gebräuchlichsten 
Gifte.  

Gezieltes Gift I, 
wenn bei jedem 
Präparieren der 

Waffen verfügbar 

2.000 GM 

20 Vom Tuten und 
Blasen* 

Jeder Band dieser Lehrbuchreihe 
beschreibt die ersten Schritte beim 
Erlernen eines Instruments. 

Instrument I/II 100/300 
GM 

* Lehrbuch muss für jedes Talent/Handwerk/Instrument/Kreaturentyp individuell erworben werden. 
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