| |
ACHIEVEMENT #10 ACHIEVEMENT #11 ACHIEVEMENT #12

WAS SOLL SCHON BLAU... NEiN... GELB... ER iST TOT, JiM!
PASSIEREN? (AAARGH!)

Du hettigst absichtlich einen Mechanismus, Du hast heim Versuch, einen Fallenmechanismus zu deaktivieren, Du bist zum ersten mal gestorben.
der eine Falle ausldst, wodurch eine befreundete Spielfigur versagt. Dabei ist unerheblich,
zu Schaden kommt. ob jemand zu Schaden gekommen ist.

ACHIEVEMENT #13 ACHIEVEMENT #14 ACHIEVEMENT #15

TAKTiSCHER ROCKZUG WAR DAS SCHON ALLES? GEIiSTESBLITZ

Die Spieler ziehen sich aus einem Kampf zuriick. Du hast einen Kampf gegen eine Uhermacht Du begehst einen kritischen Fehler
ODER einen Endgegner unbeschadet iiberstanden. bei der Anwendung von Magie.

ACHIEVEMENT #16 ACHIEVEMENT #17 ACHIEVEMENT #18

KNAPP DANEBEN DU BiST NiCHT CHRONiST (BRONZE)
iST AUCH VORBE:i! ROBiN HOOD!
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Du hast wahrend eines Kampfes drei Runden in Folge eine Du hast wahrend eines Kampfes drei Runden in Folge eine Du hast einen Spielbericht verfasst.

Nahkampfattacke versemmelt. Fernkampfattacke versemmelt.



