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Stufe : 8 
Preis (Mnemo) : 800 Battens 
Kraftbonus : -2 
Auslösedauer : 1 Runde 
Wirkdauer : AU in Min 
Distanz : - 
Abklingzeit : 10 Minuten 
Effekt: 
Der Telekinet kann schweben indem er sich 
vom Boden wegdrückt.  
Die maximale Bewegung entspricht dem 
Laufen Wert (rennen unmöglich).  
Diese kann sowohl waagrecht als auch 
senkrecht durch die Luft erfolgen.  
 

Stufe : 5 
Preis (Mnemo) : 250 Battens 
Kraftbonus : -(KÖR+ST)/2,  
  KB Objekte: * 
Auslösedauer : 1 Runde 
Wirkdauer : AU in Min 
Distanz : VE x 2m 
Abklingzeit : 10 Minuten 
Effekt: 
Max. VE+AU * 100kg 
Bewegung des Objektes entspricht dem 
Laufen Wert (rennen unmöglich) des 
Telekineten.  
Diese kann sowohl waagrecht als auch 
senkrecht durch die Luft erfolgen.  
* Kraftbonus bei Objekten: Bierkasten und 
kleiner: +2, Stuhl und kleiner: +0, 
Kühlschrank und kleiner: -2, Schrank und 
kleiner: -4, Auto: -8 

Ergänzung zu den Kräften Stoss und Zug im 
GRW, S.85:  
Kraftbonus -1 je 5 kg über angegebenem 
Gewicht. Damit kann man etwas über die 
Gewichtsbeschränkung hinaus gehen. 
 

Stufe : 6 
Preis (Mnemo) : 300 Battens 
Kraftbonus : KB -1 je 20 kg über 

angegebenem Gewicht 
Auslösedauer : 1 Runde 
Wirkdauer : sofort 
Distanz : VE x 5m 
Abklingzeit : 4 Runden 
Effekt: 
Stößt eine Person oder ein Objekt mit 
einer maximalen Masse von VE+AU x 
20 kg um VE x 5 Meter weg. Personen 
werden von den Beinen geholt. 
Eine Person kann sich mit einer Probe 
auf AGI+ST-4 vor der Kraft schützen. 
 

Stufe : 6 
Preis (Mnemo) : 300 Battens 
Kraftbonus : KB -1 je 20 kg über 

angegebenem Gewicht 
Auslösedauer : 1 Runde 
Wirkdauer : sofort 
Distanz : VE x 10m 
Abklingzeit : 4 Runden 
Effekt: 
Zieht eine Person oder ein Objekt mit 
einer maximalen Masse von VE+AU x 
20 kg um VE x 5 Meter näher heran. 
Personen werden von den Beinen geholt. 
Eine Person kann sich mit einer Probe 
auf AGI+ST-4 vor der Kraft schützen. 
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Stufe : 10 
Preis (Mnemo) : 1000 Battens 
Kraftbonus : KB -1 je 200 kg über 

angegebenem Gewicht 
Auslösedauer : 1 Runde 
Wirkdauer : sofort 
Distanz : VE x 5m 
Abklingzeit : 10 Runden 
Effekt: 
Drückt eine Person oder ein Objekt mit 
einer maximalen Masse von VE+AU x 
100 kg um VE x 5 Meter weg. Personen 
werden meist von den Beinen geholt. 
Eine Person kann sich mit einer Probe 
auf AGI+ST-4 vor der Kraft schützen. 
 
 
 
 

Stufe : 10 
Preis (Mnemo) : 1000 Battens 
Kraftbonus : KB -1 je 200 kg über 

angegebenem Gewicht 
Auslösedauer : 1 Runde 
Wirkdauer : sofort 
Distanz : VE x 10m 
Abklingzeit : 10 Runden 
Effekt: 
Zieht eine Person oder ein Objekt mit 
einer maximalen Masse von VE+AU x 
100 kg um VE x 5 Meter näher heran. 
Personen werden meist von den Beinen 
geholt. 
Eine Person kann sich mit einer Probe 
auf AGI+ST-4 vor der Kraft schützen. 
 

Stufe : 3 
Preis (Mnemo) : 75 Battens 
Kraftbonus : -1 für 20kg Gewicht 

des Ziels  
Auslösedauer : 1 Runde 
Wirkdauer : sofort 
Distanz : Berührung 
Abklingzeit : 2 Runden 
Effekt: 
Verstärkt einen körperlich durch den 
Paramental durchgeführten Wurf tele-
kinetisch. 
Das berührte Ziel, das maximal so schwer ist 
wie der Telekinet selbst, kann zielsicher bis 
zu (VE+AU)m weit oder (VE+AU)/2m 
(+Größe des Paramental) hoch geworfen 
werden. Beim Hochwerfen fällt entspre-
chend Fallschaden an. 
Um einen Gegener zu berühren ist eine 
Probe auf Schlagen mit WB+0 nötig, 
dagegen wird keine Abwehr gewürfelt, aus-
weichen über das Talent ist möglich. 
Wird die Kraft Werfen erfolgreich für Wurf-
waffen oder Granaten eingesetzt, so wird 
der Schaden mit GEI+AU+WB ermittelt. 
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