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ANLAGE: „Kutschfahrt (Sprechen/Hören/Lauschen)“ 
[DS/WS-A06, „Die Waldklause”] 

 

Der Held /  
Die Heldin 

sitzt… 
…und kann Gespräche führen mit… …und kann Gespräche mitanhören von… 

…auf dem 
Kutschbock… 

 

ODER 
 

…auf der 
Sitzbank hinter 

dem 
Kutschbock… 

 

[vorderer 
Außenbereich] 

 

1. 
…Reisenden auf dem Kutschbock oder  

der Sitzbank hinter dem Kutschbock … 
 

2. 
…den Gefangenen auf der Bank rücklings des 

Kutschkastens oder auf der hintersten Bank des 
Freibereichs der Kutsche  

(lautes Sprechen erforderlich)… 
 

3. 
…Reisenden im Kutschkasten  

(offenes Fenster und lautes Sprechen 
erforderlich)… 

 

4. 
…den nebenher Reitenden  

(sehr lautes Sprechen erforderlich)… 

1. 
…Reisenden auf dem Kutschbock oder der Sitzbank hinter dem Kutschbock  

(Flüstern: einfache Lauschen-Probe)… 
 

2. 
…den Gefangenen auf der Bank rücklings des Kutschkastens oder  

auf der hintersten Bank des Freibereichs der Kutsche  
(normales Gespräch: einfache Lauschen-Probe /  

Flüstern: Lauschen-Probe – 2)… 
 

3. 
…Reisenden im Kutschkasten  

(bei offenem Fenster: (normales Gespräch: Lauschen-Probe -2 /  
Flüstern: Lauschen-Probe -4)… 

 

4. 
…den nebenher Reitenden  

(normales Gespräch: Lauschen-Probe -4 /  
Flüstern: Lauschen-Probe -6)… 

…auf der Bank 
rücklings des 

Kutschkastens… 
 

ODER 
 

…auf der 
hintersten Bank 
des Freibereichs 

der Kutsche… 
 

[hinterer 
Außenbereich] 

 

1. 
…Reisenden auf dem Kutschbock oder  

der Sitzbank hinter dem Kutschbock  
(lautes Sprechen erforderlich)… 

 

2. 
…den Gefangenen auf der Bank rücklings des 

Kutschkastens oder auf der hintersten Bank des 
Freibereichs der Kutsche… 

 

3. 
…Reisenden im Kutschkasten  

(offenes Fenster und lautes Sprechen 
erforderlich)… 

 

4. 
…den nebenher Reitenden  

(sehr lautes Sprechen erforderlich)… 

1. 
…Reisenden auf dem Kutschbock oder der Sitzbank hinter dem Kutschbock  

(normales Gespräch: einfache Lauschen-Probe /  
Flüstern: Lauschen-Probe – 2)… 

 

2. 
…den Gefangenen auf der Bank rücklings des Kutschkastens oder  

auf der hintersten Bank des Freibereichs der Kutsche  
(Flüstern: einfache Lauschen-Probe)… 

 

3. 
…Reisenden im Kutschkasten  

(bei offenem Fenster: normales Gespräch: Lauschen-Probe -2 /  
Flüstern: Lauschen-Probe -4)… 

 

4. 
…den nebenher Reitenden  

(Flüstern: normale Lauschen-Probe)… 
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Der Held /  
Die Heldin 

sitzt… 
…und kann Gespräche führen mit… …und kann Gespräche mitanhören von… 

…im 
Kutschkasten… 

…allen Reisenden außerhalb des Kutschkastens  
(ggf. hinauslehnen und  

sehr lautes Sprechen erforderlich)… 

…allen Reisenden außerhalb des Kutschkastens  
(bei offenem Fenster: normales Gespräch: Lauschen-Probe -2 / Flüstern: 

Lauschen-Probe -4)… 

…reitet 
nebenher… 

1. 
…Reisenden auf dem Kutschbock oder  

der Sitzbank hinter dem Kutschbock  
(sehr lautes Sprechen erforderlich)… 

 

2. 
…den Gefangenen auf der Bank rücklings des 

Kutschkastens oder auf der hintersten Bank des 
Freibereichs der Kutsche… 

 

3. 
…Reisenden im Kutschkasten  

(offenes Fenster und lautes Sprechen 
erforderlich)… 

 

4. 
…den nebenher Reitenden… 

1. 
…Reisenden auf dem Kutschbock oder der Sitzbank hinter dem Kutschbock  

(normales Gespräch: Lauschen-Probe –4) … 
 

2. 
…den Gefangenen auf der Bank rücklings des Kutschkastens oder  

auf der hintersten Bank des Freibereichs der Kutsche  
(Flüstern: einfache Lauschen-Probe)… 

 

3. 
…Reisenden im Kutschkasten  

(bei offenem Fenster: normales Gespräch: Lauschen-Probe -4)… 
 

4. 
…den nebenher Reitenden  

(Flüstern: normale Lauschen-Probe)… 
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