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PROBE PW — i ENe AT -5 TALENTEONI
Athletik AGI + BE Akrobat (+2)
Ausdauer / Durchhalten KOR + HA Muskelprotz (+2), Zdher Hund (+1)
Bedrohen / Verhoren GEI + HA Mut (+2), Aura des Bosen (+1)
Bemerken GEI + VE Wahrnehmung (+2)
Datenrecherche GEI + VE Bildung (+2), Hacker (+1)
Fallen entschirfen GEI + GE Diebeskunst (+2), Sicherheitstechnik (+1)
Flirten GEI + AU Charmant (+2/+3)
Gift/Krankheit trotzen KOR + HA Einstecker (+1), Immunitit (+2)
Hacken GEI + VE Hacker (+1), Sicherheitstechnik (+1)
Klettern AGI + ST Akrobat (+2)
Kraftakt KOR + ST Muskelprotz (+2), Starker Hieb (+1)
Logik GEI + VE Bildung (+2), passendes Wissensgebiet (+1)
Liigen / Bluffen GEI + AU Charmant (+2/+3), Schlitzohr (+3)
Mechatronik GEI + GE Mechatronik (+1), Sicherheitstechnik (+1)
Mit Tieren umgehen GEI + AU Tierfreund (+3)
Motiv erkennen GEI + VE Forensik (+2), Wissensgebiet Psychologie (+1)
Orientierung GEI + VE Survival (+2)
Programmieren GEI + VE Hacker (+1), Programmierer (+1)
Reiten AGI + BE Akrobat (+2), Tierfreund (+3)
Schleichen AGI + BE Heimlichkeit (+2)
Schlosser 6ffnen GEI + GE Diebeskunst (+2), Sicherheitstechnik (+1)
Schwimmen AGI + ST Akrobat (+2)
Sich iiberwinden / Mut GEI + HA Mut (+2)
Spuren lesen GEI + VE Survival (+2), Wahrnehmung (+2)
Tanzen AGI + AU Akrobat (+2), Charmant (+2/+3)
Taschendiebstahl AGI + GE Diebeskunst (+2), Heimlichkeit (+2)
Umhoren GEI + AU Ich hor’ mich mal um (+3)
Vehikel steuern GEI + GE Fahrer (+2)
Verarzten GEI + GE Erste Hilfe (+2), Wissensgebiet Medizin (+1)
Verhandeln GEI + AU Schlitzohr (+3)
Verkleiden GEI + AU Verkleidungskiinstler (+2)
Verstecken AGI + BE Heimlichkeit (+2)
Wildnisleben GEI + GE Survival (+2), passendes Wissensgebiet (+1)
Wissen GEI + VE Bildung (+2), Wissensgebiet (+3)
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